
Машина, которая при подключении к сети предметных труб позволяет взаимодействовать с
этой сетью.

1. Установите инвентарную панель в нужном месте базы.
2. Подключите панель к вашей сети предметных труб.
3. Проверьте, что панель физически является частью нужной линии (если на базе

несколько независимых сетей — подключайте к правильной).

Панель выступает точкой доступа к предметной сети: после подключения она
позволяет работать с предметами, которые находятся в этой сети.
Фактически это «интерфейс» между игроком и трубопроводной системой, чтобы не
взаимодействовать с каждым сундуком/буфером отдельно.

Используйте панель в центрах логистики (склады, сортировки, крафтовые зоны),
чтобы быстрее получать доступ к ресурсам сети.
Если панель «не видит» предметы, в большинстве случаев причина в неправильном
подключении к ветке труб или в том, что сеть разорвана/разделена на участки.
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