
Защитный блок, который бьет током мобов и игроков в радиусе примерно 4 блоков, если на
нее подан редстоун сигнал и она подключена к энергии.​

Сначала катушку нужно зарядить во внутренний буфер, после чего она находится в режиме
ожидания, а активируется только при редстоун сигнале. При активном сигнале катушка
постоянно расходует энергию на работу системы наведения, даже если рядом нет целей (2
EU/t).​

Примерно раз в 2 секунды катушка одновременно поражает всех живых существ в кубе
9x9x9 вокруг себя, и разряд проходит сквозь стены. После удара внутренний запас энергии
катушки расходуется, поэтому ее нужно подзарядить снова от сети.
Наносит урон в размере 10 сердец "❤️""❤️""❤️""❤️""❤️""❤️""❤️""❤️""❤️""❤️"​

Катушка принимает до 128 EU/t (MV), при превышении может взорваться. Если в зоне
действия несколько катушек, урон по цели суммируется.​
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