
Материал для быстрого возведения стен и укреплений. При размещении в мире пена через
некоторое время застывает и превращается в прочный пенобетон.​

Скорость затвердевания зависит от уровня освещенности: чем больше света, тем
быстрее пена застывает.​
В полной темноте (уровень света 0) пена никогда не застынет.​
До затвердевания пену можно сломать одним ударом без инструмента.​
Для моментального застывания используй песок: кликни ПКМ с песком в руке по
пене, песок израсходуется, а пена мгновенно затвердеет.​

До полного застывания сквозь пену можно проходить, но если игрок или моб
окажется внутри блока пены, ему начнет наноситься урон от удушья.​
Можно прокопать пару блоков под дверью и заполнить их строительной пеной -
получится нехитрая ловушка для гостей или мобов.​

Строительная пена

Механика затвердевания

Ловушка для мобов
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